
         

ASIGNATURA: Taller de Diseño II
Ciclo:Básico
Area: Diseño
Nivel:Segundo

Régimen de Cursado: Anual
Carga semanal:     8 Hs.
Carga Total: 240 Hs.

Objetivos: 
 Proporcionar al alumno los elementos básicos de la teoría, métodos y expresión visual

del diseño.
 Abordar la  resolución de problemas concretos,  en contextos regionales,  y plantear

soluciones integrales apropiadas al nivel formativo del ciclo.
 Indagar y afianzar el conocimiento de los procesos metodológicos de diseño.
 Desarrollar programas de diseño en sus aspectos cualitativos y cuantitativos.
 Resolver problemas de diseño con intencionalidad y propósito previo, detectar analizar

y utilizar información relevante.
 Integrar conceptos y conocimientos de otras disciplinas o áreas disciplinares.
 Comunicar  y comunicarse la  con recursos bidimensionales en distintas escalas de

representación.
 Desarrollar una actitud crítica sobre el medio natural, cultural, social,  y sobre el propio

proceso de diseño.

Contenidos:
 Funciones de los diversos medios de comunicación visual.
 Concepto  de  sistema de  identidad  visual:  reconocimiento  y  análisis.  Concepto  de

unidad, totalidad y síntesis.
 Sistemas y lenguajes gráficos, su pertinencia comunicacional.
 El signo gráfico, ideograma, pictograma, la imagen y el signo tipográfico.
 Estructuración  y  composición  gráfica  del  plano  bidimensional,  percepción,  campo

visual, retículas, módulos.
 Metodologias de diseño, el proceso como acción intencionada y pautada de abordaje

de problemáticas múltiples.
 Desarrollo de ejercitaciones de diseño de baja complejidad con énfasis en sus etapas

de objetivos, programación, partido conceptual y partido gráfico 


