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Taller: “De un Cubbecraft a un holograma”

Contenidos disciplinares

El Papercraft como técnica que utiliza el papel como instrumento para crear todo tipo de figuras
tridimensionales. El holograma como imagen que se obtiene a partir de la holografia entendiendo a
ésta a la técnica que, haciendo uso de la iluminacién mediante laseres, consigue generar imagenes
coloridas en tres dimensiones.

Descripcion

1. Introduccién a la técnica Paper Toys: Cubbecraft

2. Armado de un Cubbecraft

3. Desarrollo del personaje en 2D: vistas

4. Digitalizacion

5. Casos de estudio hologramas

6. Diseno de holograma y testeo

* Presentacion de personaje en hologramas con streaming, inteligencia artificial, pruebas y posibili-
dades.

El equipo Beta Team estara asistiendo en ilustracién, disefo, digitalizacién y maquetado.

Objetivos

El objetivo general es el abordaje de estos conceptos a través de dispositivos méviles como medio
mas frecuente a ser utilizados por el publico al esta destinada la actividad propuesta, promoviendo
asi la creatividad e imaginacién de los grupos de estudiantes. La clinica propuesta por Beta Team
tiene como objetivo brindar herramientas, recursos técnicos, conceptos y experiencia sobre la
construccion de un holograma pasando por el disefio de un personaje en 3D papel, 2D digital hasta
llegar al testeo de un holograma en una pirdmide de acrilico.
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